Uzivatelsky navod pro zpracovani geometrickych plant na
webu

Webova aplikace pro zpracovani vyménného formatu geometrického planu byla doplnéna o
novy zpusob kresleni geometrického planu pifimo na webu, ale soucasné je mozné vyuzivat
stavajici linku s pomoci DGN souboril (napt. z DIKATu).

Aplikace se nyni sestava ze dvou moduli

1. Webova aplikace pro spravu a zpracovani geometrického planu a konverze do
vyménného formétu katastru (VFK)
2. Editor pro vytvoreni zménové kresby geometrického prostrednictvim webové aplikace

e Zaclenéni editoru pro tvorbu grafiky.
e Dostupné protokoly pro vicenasobné zpracovani dat v rdmci jednoho projektu

Schéma postupu celého reseni

Atributy GP 1)
VFK (az 2x) nebo VKM
TXT - seznam souradnic

Editor pro grafiku
www.jlabs.cz/Teodolit/

4)

Definice vazeb <

A Databaze
a nového stavu

DIKAT®

Vysledek - VFK

Hlavni etapy zpracovani geometrického planu (GP):




1. Import podkladi do databaze, tzn. vyménného formatu (VFK) dat katastru nemovitosti
ziskanych z ISKN na katastralnim Gfadu (moZné pouzit samostatné vydavany soubor
BPEJ) a TXT se seznamem soufadnic méfenych bodt nového GP

2. Po importu uvedenych souboril na server nasleduje import uvedenych souborii do
editoru dostupného na adrese http://ww.jlabs.cz/Teodolit/ pro doplnéni zménovych dat
SGI

3. Ulozeni zménové kresby prostiednictvim webového editoru do databaze na serveru. Je

k dispozici protokol, ktery slouzi k odhaleni patfi¢nych chyb v kresbé.

Doplnéni vazeb mezi parcelami prostiednictvim dialogu na kart¢ ,,webové aplikace*

Doplnéni atributii parcel prostfednictvim dialogu na karté ,,webové aplikace*

Doplnéni BPEJ parcel prostfednictvim dialogu na karté ,,webové aplikace*

Export geometrického planu do VFK a prevzeti GP uZivatelem.

Nowk

Aplikace ,,Kresleni GP*

Celad aplikace momentalné neni k dispozici, je ale dostupny testovaci web na URL:
http://bivoj.vugtk.cz/test/. Tady jsou k dispozici jiz zalozené projekty, které slouzi jako
ptiklady. Kdo testuje tuto aplikaci si zalozi vlastni projekt a nesmi zasahovat do jinych
projektt !!!

Prace s projekty

Je mozné jako ptiklad se sezndmit s ptiklady zpracovani projektii nebo zalozit vlastni novy
projekt. Je umoznéno projekty mazat (zneplatnit).
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Z.aloZeni nového projektu
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kat. pracovisté = |Praha-zapad

obec® |Karlik

kat. dzemi |Karl|'k

fo‘fad. Fislo k.. |123

F50 kat, Gzemi ® 527828

gislo ZF M |1245

nizev IandéIenipDzemku

souiad. syst " ENEZ [
vatainé méfibo I 11000 =]
:q,rp geom. planu |DKM j
Siselna Tada * [2 |
Eislo GP |1245-1a"2ElEl?'

wstupni soubon® IG:KKarIik_data_ Frochéazet.. |

Po potwrzeni validni stranky dojde k uploadu a zpracovani dat. Tato operace mize trvat az
nékolik minut, prosim wikejte nez se objevi nova stranka !

Zalodit projekt |

Zalozeni nového projektu se déje importem zazipovaného souboru (*.zip) a vyplnénim
pozadovanych dat. Zazipovany soubor obsahuje soubory VFK (*.vfk) a TXT (*.txt). Jiné
sobory neni mozné¢ ukladat na server. Vybér tohoto souboru *.zip zajistime vybranim dat
pomoci tlacitka ,,Prochazet ...*

Upload — ulozeni souboru na server a zpracovani a potvrdime tlacitkem ,,Zpracuj* a vyckame
az se op¢t nacte ivodni stranka projekta.

Struktura a popis souboru vcetn¢ vzorovych prikladl je k dispozici jak v projektech na této
URL: http://bivoj.vugtk.cz/test/, http://bivoj.vugtk.cz/gp (ptedevsim popis !).

Otevreni projektu

Otevieni projektu se d¢je poklepanim na tlacitko oteviit daného, jiz zalozeného, projektu. Po
té se objevi novy formular pro spravu projektu:
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Stav Infa Souboary
Llofeni podkladd (ZIF) (]54 Priotokal
Export kreshy e semery (0] 4 Erotokol kresha
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Doplnéni vazeh, SPl a BRPE ? Priotokal Coplhéniivazel a atributd |

Zpracovani kresby

Nutné predpoklady pro zpracovani kresby

Korektni pfeneseni pokladovych dat na server a dalSi zpracovdni je mozné pouze za
predpokladu, Ze ptedchozi krok — zaslani vstupnich dat — probéhl bez problémil. To zjistime
pii pohledu do tabulky otevieného projektu — fadek ,,Upload podkladu“, kde v kladném
piipadé je uvedeno ve sloupecku ,stav — ,,OK*. Viz obrazek vySe. V pfipad€ neusp&sného
pokusu je k dispozici ke stazeni nebo otevieni protokol, ktery popisuje zavady vstupnich dat.
Export zajist'uje aplikace na serveru, takZe se déje bez zasahu uZivatele, ktery ji prakticky
nemuze ovlivnit, nicméné i zde mize dojit k problémim. Opét stav ,,OK* znamena, Ze je
k dispozici kresba GP pro staZzeni pro editor ,,Kresleni GP*, v opa¢ném ptipad¢ je k dispozici
protokol s chybovymi hlasenimi.

Zpracovani zménové kresby

Nejprve je nutné stahnout klepnutim na odkaz ,,Kresba“ soubor *.vkm a uloZit pro zpracovani
na lokalnim pocitaci. Poté je nutné spustit program pro editaci kresby ptimo z webové adresy
www.jlabs.cz/Teodolit/. Do této aplikace nacist stazeny soubor *.vkm a pfipravit zménovou
kresbu (nové elementy, elementy ke zruSeni).

Zpracovani jednoduché zménové kresby v editoru "Kresleni GP"

Otevieme si soubor *.vkm, ktery nam vyexportoval server.
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Pokud si zkalibrujete monitor, pak bude métitko odpovidat centimetriim na monitoru. V
pravém panelu si miizete urcit, co chcete zobrazit a co nikoli. Ke kresbé a vkladani textii a

znacek slouzi levy panel.
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Pro zruSeni kresby, vybereme objekt k editaci (tlacitko s papirem a tuzkou) a zrusime

¢ervenym minusem. Plusem se zruSeny objekt stane opét platnym.
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Linie jsou vazany na body. Vzdy se vysviti bod, ktery je v blizkosti kurzoru a po potvrzeni se ptida k linii.
Znacky a texty je mozno vloZzit i mimo body stisknutim klavesy ,,Ctrl“ a naslednym potvrzenim. Je potieba
zeditovat text, coz je umoznéno vlevo dole.
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Hotovou kresbu je nutno ulozit do souboru *.vkm a uploadovat do webové aplikace.
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Doplnéni dalsich atributt parcel a vazeb



Doplnéni vazeb mezi parcelami prostrednictvim dialogu
Naésleduje definice vazeb mezi dot€éenymi a novymi parcelami, ptipadné dalsi dopliujici

) udaje:

| wazby | | atributy | |BPEJ |
Dotéend parcely Move parcely
PR 1471153:157) = p kiova I
PKN:1411/4;(162) DZBMHKOVA parcela
PEM; 141185, (102 " Stavebni parcela
PKN: 1411/5:(2)
PEM; 1411554, 131 Kmenove
PKN; 1411/55: (76) | sl 1411
PKN: 1413 (205)
PEM; 1414, 30 j Fodlameni |55

I.'-"E

Wmérahﬁ? WImEra
[~ Rugens parcela

YloZit do seznamu Odebrat ze seznamu |

PEM; 141173157 --*Pozemkaova parcela; 1411454 (81)
PEM; 141173157 --*Pozemkaova parcela; 141155, (78]

Frejdi na generovani =P




Doplnéni atributi parcel prostiednictvim dialogu

Poté je mozné pfistoupit k doplnéni atributli parcel:

| wazby | | Atributy EREEX |
Parcely Attty
PRI 1411454 (51 Cisla R
PKN;1411/55; (76) ey |
Vimera a1
Druh -
pozemky |travni p. =|
WLt - -
pozemku | zele |
Uréeni —
WY | Ze soufadnic (JTSK) x|

Fotyrdit |

Doplnéni BPEJ a export geometrického planu do NVF(VFK)

Zavéerecna faze obsahuje piifazeni BPEJ kodi k parcelam:

| Vazby | | Atributy | | BPES |
Farcely BPE. WmE T
Pl 141154, (51) I I

Pl 141155, (78)

Kontralni souéet:

0m2 Pridat Smazat | Smai vie |

Fotvrdit & odeslat ke koneEnému zpracovani |

Stazeni vysledného souboru dat VFK

Zaverecna faze spociva v potvrzeni BPEJ, kdy dojde k vygenerovani VFK formatu a nasledné
je uzivatel presmérovan na hlavni stranku projekti. Zde je k dispozici ke stazeni vysledny
VFK format - pokud je vSe v potadku, jinak je opét k dispozici chybovy protokol - na misto
tlacitko pro otevieni projektu — lze stdhnout vysledny soubor v NVF (projekt je uzavien).
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