Vyzkumny ustav geodeticky, topograficky a kartograficky, v.v.i.

REFERENCNI PRIRUCKA
K WEBOVE APLIKACI
, KRESLENI GP*

(Tato aplikace byla vyhotovena za financéni podpory ze stdatnich prostiedkit poskytnutych
prostiednictvim Akademie véd CR programu 1ET206030506.)
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Reseni bylo dosaZeno za finanéni podpory ze stétnich prostredki
poskytnutych prostfednictvim AV CR projektu &islo 1ET206030506

Reseni bylo dosaZeno za finanéni podpory ze statnich
prostfedkl poskytnutych prostfednictvim Akademie véd
CR projektu programu "Informaéni spoleénost" s
registracnim Cislem 1ET206030506 a nazvem "System
prenosu dokumentacnich dat pro aktualizaci
informacniho systému statni spravy zemémeéfictvi a
katastru".



2 Instalace

Kinstalaci a pouziti programu je potfeba mit nainstalovanu technologii Java
WebStart, ktera je bezplatné poskytovana spoleCnosti Sun Microsystems, Inc.
Funguje na bézné pouzivanych operaCnich systémech (napf. Linux, Apple Mac,
Microsoft Windows).

Tohle je aplikace Java "C:\Program Files\Java\jre1.5.0_09\bin\javaws.exe". Tato
aplikace je soucasti Java Web Start, ktery podporuje spusténi a instalaci aplikaci
pres Internet.

K ovladani a nastaveni téchto programu slouzi Java Application Cache Viewer. Na
obrazku jsou uvedeny aplikace, které se zavadéji v souvislosti s editorem "Kresleni
GP". V pfipadé poskozeni téchto dat je mozné je pomoci on-line rezimu obnovit nebo
spoustét pfimo z internetu.

Java Application Cache Yiewer 10l x|

File Edit Application ‘iew Help

Al
User | Systeml
A Yendor Type Drake: Size Skatus
‘-_g_, JDoM 1 Jdam,arg Library 3L KB
‘._g, jnlp Sun Library 7.6KE
‘-_._i__l_, log# jakarta.apache.org Library 349 KB
"_é(l_'f pBase JLabs, s.r.o. Library 74 KB
.'_é_’ pGeo JLabs, s.ro. Library 27 KB
‘-_é";_-, pialll JLabs, s.r.0. Library 226 KB
é_" plcons JLabs, s.r.o. Library 472 KE
‘-_g_, pRun JLabs, s.r.0. Library 6.6 KB
;é_, pML JLabs, s.r.o. Library 63 KB
‘-_é";_-, Java XML apache,org Library 3501 KB
Remove Selected Application Launch Cnline Launch Offline

| Tokal resources size: 5373 KB |




Program Kresleni GP je mozno nainstalovat pomoci odkazu ,Teodolit“ na strance
http://www.jlabs.cz/Teodolit/

Instalace a spusténi

Autodetekee ukazuje, Ze prostfedi Java WebStart je na Vasem pocitadi jizZ nainstalovéno. Timto odkazem:
Teodolit lze program stdhnout, nainstalovat a spustit. Pokud jiZ program nainstalovén mate, odkaz program
pouze spusti, takze se nemusite hit, Ze bude program znovu stahovdn a reinstalovan.

Ihned zapoc¢ne stahovani a instalace

Java Web Start x|

.
Downloading application.

Mame: kKresleni GP
Publisher: Janiga Labs, s.r.o.

From: http:/ fwss.jlabs.cz

Cancel — ukonéi stahovani

Po skonceni stahovani se objevi varovani, ze digitalni podpis aplikace nelze ovéfit.
Instalaci dokon ite stisknutim tlaCitka ,Run®.

Warning - Security X

The application's digital signature cannot be verified.
Do you want to run the application?

Mame: kKresleni GP
Publisher: Ivo Panacek

From: http: ffwss, jlabs,cz

[ &bways krust conkent From Ehis publisher

Run | Cancel I

1] The digital signature canmot be werified By 2 trusted source, Only

il Info tion,..
. run if wou trust the arigin of the application, nrE SnrRrmEnen

Run - nainstaluje program
Cancel — ukongi aplikaci


http://www.jlabs.cz/Teodolit/

3 Roletové menu

3.1 Soubor

3.1.1 Otevrit

Otevrie soubor s kresbou vygenerovanou serverem, aby bylo mozno
dokreslit zménovou kresbu.

§puhnr|

Iy Otewiit
M ulozit

Ctrl-0

& Kalibrace monitoru

[E] Konec

Ctrl-2

Z nabidky vybereme soubor *.vkm a stiskneme ,Otevfit®.

Hledatv. | HKresleni GP

-

= | |

- o—
|l O—

oo
(=]=]

[ 27999.\mm|

Jméno souboru: |2?‘9 99 vk

Soubory typu:

Soubor s geodaty

Zrusit

O droven vys — Prejde o Uroven vys

Ld || ] [

Plocha — Zobrazi obsah plochy

Nova slozka — Vytvofi novou slozku

oo

.0-
0.

O—

Seznam — Zobrazi seznam soubort

o=| Detaily — Zobrazi detaily o souborech

Otevrit — Otevie soubor

ZruSit — Zrusi akci




3.1.2 Ulozit

Ulozi zménovou kresbu.

Soubor |
[ Otewrit Crl-0
M ulozit
B Kalibrace monitoru
(8] Konec Ctrl-2
Zadejte jméno souboru se zménovou kresbou a stisknéte ,Ulozit".

[ uezie x|
Ulozit do: | Kresleni GP w | @ ||TF| || (e8] 8=
[} 27999.vkm
Jméno souboru: |zmen_kresba
Soubory typu: Soubor s geodaty b

Ulozit Zrusit

O uroven vy$ — Prejde o Uroveri vys

Plocha — Zobrazi obsah plochy

L | ) [

Nova sloZzka — Vytvofi novou slozku

oo
oo

1 Seznam — Zobrazi seznam souborU
O—

o=| Detaily — Zobrazi detaily o souborech
Otevrit — Otevie soubor

Zrusit — Zrusi akci

Poté jste dotazani, jestli chcete pouzit redukci souradnic.
potaz x|

S

Pouzit redukci souradnic

Ano Ne




3.1.3 Kalibrace monitoru

Pokud chcete, aby méfitko odpovidalo obrazu na monitoru, je potfeba
monitor zkalibrovat.

§puhnr|
[l Otewrit Ctrl-0
M uloiit

& Kalibrace monitoru

(8] Konec Ctrl-0

Zméfite si obdélnik (Ctverec) na obrazovce, jeho rozméry v centimetrech
napiSete dol do poli¢ek Sitka a vySka a stisknete ,Zkusit“. Postup se
opakuje to té doby, dokud obé strany nejsou rovny 10.0cm. Poté stisknéte
,Hotovo".

Kalibrace rozliZeni monitoru X|

dpi: B6.75798693078772 x B86.58660222190375

Zméfte nakresleny obdalnik (mel by to byt teerac)
a zapiste jeho rozmeéry v centimetrech

&ifka o] [10.0] wiSka [crn]: |10.0 | ZKusit H Hotovo H Zrusit |

ZKkusit — Vygeneruje novy obdélnik (¢tverec) pomoci zméfenych rozmeérd
stavajiciho obdélniku (Ctverce)

Hotovo — Potvrzujete, kdyz ma ¢tverec na monitoru rozméry 10x10cm

Zrusit — Zrusi akci



3.1.4 Konec

Ukondi Kresleni GP

Soubor |

[ Otewfit Ctrl-0
M ulozit

B Kalibrace monitoru
(=] Konec Ctil-2

Nekontroluje, zda byly vytvofeny ve vykresu zmeény, pouze vykres ukonci
s hlasenim: Chcete vykres ukoncit.

3.2 Language

Slouzi k vybéru jazyka.
=5 English

Cesky

4 Stavovy radek

Zde jsou zobrazeny aktualni soufadnice kurzoru v S-JTSK a WGS-84 a aktualni
rezim.

| S-JTSK: ¥=600199.97 X=1160036.67 | WiGS-84:N 0'51'31.298 E000°17'21.698 | Wloéit nowy objekt |




5 Zobrazeni

Mrizka:

Barva pozadi: -

Barva miizky: [

Velikost mfizky: 100 m
Pozice: ]
Body: L
Znacky:
Texty:
Linie:
Smazane: L]
JENOM smazané: | |
Pridané: ]
JENOM pridané: [ |
Vrstwy

5.1 Zobrazeni vrstev

Barva pozadi — Muzete si zvolit barvu pozadi
Mrizka — Zapne/vypne zobrazeni mfizky
Barva mfizky — Mazete si zvolit barvu mfizky

Velikost mfizky — Volby velikosti mfizky (10m, 50m,
100m nebo 200m)

Pozice — Zapne/vypne zobrazeni bod( a pozic textl a
znacek

Body — Zapne/vypne zobrazeni bodl (maji skupinové i
vlastni Cislo)

Znacky — Zapne/vypne zobrazeni znacek

Texty — Zapne/vypne zobrazeni textl

Linie — Zapne/vypne zobrazeni linii

Smazané — Zapne/vypne zobrazeni rusenych prvku
JENOM smazané — Zobrazi pouze rusené prvky
Pfidané — Zapne/vypne zobrazeni novych prvk(
JENOM pridané — Zobrazi pouze nové prvky
Vrstvy — Uréuje zobrazeni vrstev

popis 7

data BPEJ (11)

hranice parcel (1)
parcelni ¢isla iz
kody znacek pozemku ;3
vnitrni kresha parcel (4
kody znacek budov =)

dalsi prvky polohopisu )

hodoveé pole a hranicni znaky (=)

ramy mapowych listu ;10

bremeno 1 27

Hotowo

Hranice parcel — Zobrazeni vrstvy 1
obsahujici hranice parcel

Parcelni Cisla — Zobrazeni vrstvy 2 obsahuijici parcelni
Cisla

Kdédy znadek pozemku — Zobrazeni vrstvy 3
obsahujici kody znacek pozemku

Vnitfni kresba parcel — Zobrazeni vrstvy 4 obsahujici
vnitfni kresbu parcel

Kody znacek budov — Zobrazeni vrstvy 5 obsahujici
kody znagek budov

DalSi prvky polohopisu — Zobrazeni vrstvy 6
obsahujici dal$i prvky polohopisu

Popis — Zobrazeni vrstvy 7 obsahujici popis

=]

El [El

=]

=]

=]

=]

Bodové pole a hrani¢ni znaky — Zobrazeni vrstvy 8
obsahujici bodové pole a hrani¢ni znaky
Ramy mapovych listl — Zobrazeni vrstvy 10

obsahujici ramy mapovych listu

Data BPEJ — Zobrazeni vrstvy 11 obsahuijici data
BPEJ

Bfemeno 1 — Zobrazeni vrstvy 27 obsahujici vécné
bfemeno 1

Hotovo — Tlagitko pro potvrzeni zobrazeni

10



6 Méritko

Nachazi se pod mapou

Méritko . " 1:50
Méni se:
e Posunem jezdce
o KoleCkem mysi, pokud se kurzor nachazi nad mapou

7 Paletové menu

Vyberte existujici objekt — vyberete objekt k editaci. Vysviti se objekt, ktery se
nachazi nejblize kurzoru, a po kliknuti je vybran. Pokud je
vysviceno vice objektl, objevi se okno s jejich seznamem,
ze kterého si vyberete.

Dotaz |

Je vice moznosti, vwherte Konkrétni objekt:

i) Znacka: 304, zahrada

i) Text: '42" 0018, defin.é.poz.parc.

) Linie: 21900, Yr=138.56 , Xr=1092.61 -> Yr=150.27 , Xr=1073.38, hranice parcely

| Ok || Zruéit|

Smazete vybrany objekt

b

Obnovite (smazany) vybrany objekt — je funkéni pouze tehdy, pokud je
vybrany objekt ur¢en ke smazani

Vlevo dole Ize upravovat uzivatelem viozené texty.

Tazenim mysSi posunete vyrez

11



8 Vybér vrstev

Vybérem vrstev se ovliviiuje nabidka objektu, které Ize vkladat.

Vsechny vrstwy -

\éechny vstwy =

hranice parcel (1)

parcelni ¢isla =

kody znacek pozemku ()

hvmitrni Kresha parcel

kody znacek budov )

dalsi prvky polohopisu )

popis 7) ~|

VSechny vrstvy — umozni vkladat vSechny objekty

Hranice parcel — umozni vkladat hranice kat. Gzemi a hranice parcel

Parcelni Cisla — umozni vkladat defini¢ni ¢isla pozemkovych a stavebnich parcel

Koédy znacek pozemku — umozni vkladat znacky: chmelnice; vinice; zahrada;
ovocny sad; trvaly travni porost; lesni pozemek bez rozliSeni
druhu porostu; park, okrasna zahrada; hrbitov; neplodna plda;
nemovita kulturni pamatka; predmét malého rozsahu; vodni
tok; vodni nadrz, rybnik; mocal

Vnitfni kresba parcel — umozni vkladat vnitini kresbu v parcele

Kédy znacek budov — umozni vkladat znacky: budova zdéna, betonova, kovova;
budova difevéna; kostel, kaple nebo modlitebna

DalSi prvky polohopisu — umozni vkladat znacky: stfed predmétu malého rozsahu;
kovovy, betonovy stozar

Bodové pole a hrani¢ni znaky — umozni vkladat znac¢ky: bod polohového bodového
pole v€. €isla bodu; hraniéni znak; podrobny méficky bod;
lomovy bod

Bfemeno 1 — umozni vkladat linii pro vécné biemeno

12



9 Vkladani objektu

Pokud stojite s kurzorem mysi nad tlacitkem, zobrazi se ,tooltip“ s popisem.
Do rezimu pro vkladani se dostaneme stiskem tlacitka zvoleného objektu. Obrazovka

zeSedne a zobrazi se ,body“ (modré kfizky), které se zvyrazni v blizkosti kurzoru.
Kliknutim levého tlacCitka mySi vlozime objekt na zvyraznény bod.

9.1 Karta ,,Znacky* pro viechny vrstvy
Znacka se vloZi kliknutim na zvolenou znacku a vloZzenim do vykresu. Je

moznost vlozit znacku dovnitf do parcely stisknutim klavesy ,Ctrl“.
[ Znaéky | Linie | Texty |

OO0 ©

L Q|| @

D
LAV F

P

O

9.2 Karta ,,Linie* pro vSechny vrstvy

Linie se vaze nejméné na dva méfené body.
[ Znacky | Linie | Texty |

Vkladani ukoncite stisknutim klavesy ,Enter”, kdyZz je kurzor nad mapou.

13



9.3 Karta ,, Texty* pro vsechny vrstvy

Texty se vkladaji podobné jako znacky. Také je zde moznost pouziti klavesy

,Ctrl*.
( Znacky | Linie | Texty

| | 12345 |

123/45

Po vloZeni se vlevo dole objevi okno pro editaci textu.

def.c.stav.parc. [0028]
Text: |123/45 |

Hotowvo

Pokud je potifeba editovat text po stisknuti tladitka hotovo, mazete ho vybrat
a poté zeditovat.

14
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